
四川文化艺术学院 2024 届毕业生情况一览表（梓潼校区）
学历 专业方向 人数 专业介绍 学院

本科

（3325 人）

戏剧影视美术设计 95
本专业旨在培养既具备现代视觉艺术设计观念和理论基础，又掌握最新的影像媒体技术表现手段，能在多个领

域从事视听艺术设计与创作的，适应信息时代需求的高素质、跨领域、复合型视觉艺术人才。

戏剧影视学院

戏剧影视文学 88
本专业培养能够从事戏剧影视编剧、戏剧影视批评、文艺新闻采编、广告创意策划等方面的高级管理和开发型

人才。戏剧影视文学强调文学基础和多元化发展，影视编剧则强调专业化和对口培养。

表演 110
表演主要研究戏剧、戏曲、影视、舞蹈、音乐等方面表演艺术的基本知识和技巧，涉及表演、台词、形体、配

音等，进行电影、电视剧、戏剧、舞台剧、话剧等表演中不同人物形象的创作、演绎等。

戏剧学 53
戏剧学主要研究戏剧和影视的理论、评论、编辑、艺术管理等方面的基本知识和技能，进行戏剧、影视的理论

研究、编排审查、评论分析、剧本创作等。

录音艺术 89
录音艺术主要研究声学、音乐、数字音频、声音设计、广播录音、影视录音等方面的基本知识和技能，进行电

影、电视剧、广播节目等的音乐和音频的录制、编辑、混响、合成、制作等。

影视摄影与制作 201
影视摄影与制作主要研究构图、摄影、图片编辑、影视制作等方面的基本知识和技能，在影视公司、剧组等进

行摄影摄像、后期修图和影视剪辑等。

宝石及材料工艺学 22
宝石及材料工艺学专业培养具有坚实的自然科学基础、材料科学与工程专业基础和人文社会科学基础，具有较

强的工程意识、实践能力、创新素质、创业精神、国际视野、沟通和组织管理能力的高素质专门人才。

文物与博物馆学院
民族学 11

民族学以民族为研究对象，主要研习民族学、社会学、历史学等方面的基本理论和知识，通过实地调查、资料

分析和比较研究，研究各民族的社会经济结构、政治制度、风俗习惯、宗教信仰、语言文字、思想意识等，进

行民族问题和民族事务的处理和解决以及宗教活动的管理等。

文物与博物馆学 40

该专业培养具备文物学、博物馆学的系统知识，能在政府文物管理和研究机构、各类博物馆和陈列展览单位、

考古部门、文物与艺术品经营单位、海关、新闻出版、教育等单位从事文物与博物馆管理、研究工作的博物馆

学高级专门人才。



本科

（3325 人）

舞蹈学 71
本专业方向是对舞蹈艺术要求学生系统的掌握舞蹈理论，具有分析、鉴赏舞蹈作品的能力。为全国舞蹈专业表

演院团以及非舞蹈专业单位培养高水平、全面发展的舞蹈表演、舞蹈教学、舞蹈编导的高素质应用型专门人才。

音乐舞蹈学院

舞蹈表演 145

本专业培养德、智、体、美、劳全面发展，服务于区域经济、文化发展需要，具有良好舞蹈理论素养和系统中

国舞（流行街舞、国标舞、现代舞）表演为主，舞蹈教学为辅的专业人才。能够在省、市级文艺演出团体、社

会演出机构从事舞蹈表演、舞台表演、舞剧表演和实景演出等舞蹈表演工作。并可以兼任中小学、群文系统和

社会艺术教育机构等单位从事舞蹈教学、舞蹈作品基础创编的应用型舞蹈表演人才。

音乐表演 573
音乐表演主要研究音乐、器乐、舞蹈、表演、指挥等方面的基本知识和技能，掌握不同风格及体裁的音乐作品

的分析方法和演绎技巧，在歌舞剧院（团）、文教单位等进行音乐演出。

音乐学 248
音乐学主要研究音乐学、音乐史、音乐行为、音乐教育等方面的基本知识和技能，进行音乐表演、器乐演奏、

编曲作曲、作词等。

美术学 90
本专业方向培养具备教育学、心理学和美术相关专业理论知识与专业技能，可从事美术教育教学及美术作品创

作的高素质应用型专门人才。

美术设计学院

摄影 154
摄影专业使学生掌握摄影基本理论和基本操作技能，能从事图片、视频的拍摄、设计、策划、制作及管理工作

和摄影、摄像等宣传方面的高级应用型、复合型、创新型专门人才。

绘画 61 本专业掌握美术基本理论和专业创作技巧，具备绘画艺术创作，能从事专业手绘师等工作。

雕塑 37 本专业培养掌握雕塑理论和雕塑制作技术，能够从事雕塑创作及相关工作的高素质应用型专门人才。

风景园林 34

本专业培养具备风景园林专业的基础理论和基础知识、风景园林方面的设计思维与方法、基本设计技能与技巧，

熟悉风景园林相关政策法规和技术规范、建筑学和城乡规划的基本规划设计方法，能够进行旅游区、中小型园

林与景观的规划与设计的高素质应用型人才。

公共艺术 59

本专业培养理论与实践相结合、有创意能力，能在室内外公共空间中进行艺术创造与视觉设计以满足相应的城

市环境美化与人文关怀需求的专门艺术设计人才。毕业生可到各级市政规划局、交通部门、建筑和规划部门、

各类设计院所、专业设计机构等政府部门和企事业单位从事创作、设计、研究、教学及艺术工程管理等工作。

环境设计 149

环境设计专业围绕目前的新农村建设、特色旅游开发、城镇化建设等项目，深化“项目设计+综合技能”的人才

培养模式改革，按照设计员、施工员、工程管理员岗位任职要求，以典型工作任务为导向，开发基于工作过程

的课程体系，培养从事景观规划及室内和公共空间设计、施工及工程管理的高端技能型人才。



本科

（3325 人）

产品设计 41
本专业培养具有产品设计基础理论知识，具有产品虚拟模拟的能力，能够从事产品造型设计和制作能力的高素

质应用型专门人才。

视觉传达设计 130
本专业培养具有较高的视觉设计创作理论素养和较强的专业技能与创新能力，具备能够运用多种媒介及手段从

事视觉艺术设计的高素质应用型专门人才。

艺术设计学 25
本专业掌握艺术设计学理论和专业创作技巧，具备新媒体运营推广技术下的品牌策划、市场行销运作、整合推

广与传播理论知识和实践能力，能从事市场设计、销售、执行等方面工作的应用型、复合型、创新型专门人才。

服装与服饰设计 27
本专业具备服装艺术设计创新设计思维、可持续设计理念及一定的设计研究能力，掌握服装与服饰设计及品牌

规划的方法，具有国际视野、良好的团队合作精神及社会责任感。

播音与主持艺术 232
本专业培养具备广播电视播音学、新闻传播学、语言学以及艺术、美学等多学科知识与能力的艺术人才。要求

学生能在广播电台及企事业单位从事广播电视宣传、公关工作、普通话语音教师等实践型专门人才。

数字传媒学院

动画 126
动画主要研究电影、电视、动画创作等方面的基本知识，接受动画设计、动画绘画、动画编导、动画制作等方

面的技能训练，在动画、游戏、影视等行业进行动画创意设计与编导、动画制作、特效合成等。

广播电视编导 273
广播电视编导专业旨在培养具有广播电视节目编导、纪录片导演、频道与栏目策划、节目采访制作，以及在广

播、电视、网络等传媒机构从事播音主持及其他语言传播工作的复合型人才。

广播电视工程 26
广播电视工程专业以现代信息技术产业发展需求为导向，具有数学与自然科学基础知识，系统掌握广播电视工

程的基础理论、基本技术，从事数字电视技术、网络视音频技术、团队合作能力的高等工程应用型人才。

艺术与科技 35

本专业掌握创意策划、空间设计、信息传达、新媒体体验等现代展示活动必要技术和研究方法。具备展示设计

与体验、商用推广、环境空间艺术设计、数字博物馆建设、虚拟现实技术的应用、创新及研究能力。培养能在

会展公司、空间及环境设计公司、数字娱乐公司、数字传媒及媒体艺术公司从事设计、策划、制作方面工作的

复合型应用型人才。

数字媒体艺术 80
数字媒体艺术专业主要研究利用信息技术手段进行艺术处理和创作的方法和技巧。通过理论学习、专业技能培

训等途径，具备一定的使用数字技术手段对各种类型的作品进行艺术加工的能力。



专科

（1352 人）

专科

（1352 人）

戏剧影视表演 41

本专业培养具备影视表演方面的能力，毕业后能够从事影视剧拍摄，并在专业文艺团体，艺术院校等相关部门

从事表演、教学及研究工作的高级人才。培养要求：本专业学生要学习影视表演的基本理论和基本知识，接受

本专业的技能训练，具有较高的影视表演能力和综合表演能力。
戏剧影视学院

人物形象设计 23

人物形象设计主要研究人物形象设计创作的专业技能和技法，掌握美容、护肤的专业理论及化妆品营销、市场

推广的基本理论及方法，掌握个人色彩及整体造型，能设计打造现代人物整体形象设计、舞台、影视人物造型。

例如：对影视剧中的人物进行化妆，整体形象设计。

古建筑工程技术 14

古建筑工程技术主要研究美术学、建筑史、工程制图、古建筑修缮技术、仿古建筑设计等方面的基本知识和技

能，进行古建筑修缮以及仿古建筑规划、设计、施工管理等。例如：圆明园、故宫等古建筑的修葺修缮，以“明

清风貌、灰墙黛瓦”为特色的保定老城仿古建筑的规划设计，颐和园、长城等古建筑模型的设计制作等。

文物与博物馆学院

舞蹈表演 178

本专业培养能够在省、市级文艺演出团体、社会演出机构从事舞蹈表演、舞台表演、舞剧表演和实景演出等舞

蹈表演工作的人才，并可以兼任中小学、群文系统和社会艺术教育机构等单位从事舞蹈教学、舞蹈作品基础创

编的应用型舞蹈表演人才。

音乐舞蹈学院

音乐表演 496
本专业培养德、智、体、美全面发展，具有良好的职业道德和人文素质，掌握音乐表演 的基础理论和基本技能，

具备较强的舞台表演能力，从事音乐表演、群众文化辅导等工作的 高素质技术技能人才。
音乐舞蹈学院

艺术设计 115
本专业备新媒体运营推广技术下的品牌策划、市场行销运作商业活动策划与推广的理论知识和实践能力，能从

事市场企划、运营、文案、设计、销售、执行等应用型、复合型、创新型专门人才。

美术设计学院

工艺美术品设计 20

工艺美术品设计主要研究工艺品及美术专业的相关理论，掌握基础素描、色彩、速写、基础图案等专业基础知

识及电脑美术设计中的 PHOTOSHOP、 Flash、 AutoCAD 等基本知识，能运用创新设计思维提炼文化元素运用到

旅游商品和工艺礼品中。例如：对旅游工艺品进行设计，促进销售。

视觉传达设计 77
本专业培养具有较高的视觉设计创作理论素养和较强的专业技能，具备能够运用多种媒介及手段从事视觉艺术

设计的高素质技能型专门人才。

视觉传播设计与制

作
2

本专业熟悉视觉传播设计与制作基本理论知识，具备较强的视觉传播设计与制作能力，从事视觉传播设计、视

觉传播策划、视觉传播制作以及管理工作的高素质技术技能人才。

播音与主持 120 该专业培养具备播音与主持的基本知识与技术技能，能从事广播电视播音与节目主持工作应用型专门人才。



数字传媒学院
数字媒体艺术设计 63

本专业备艺术数字媒体制作、传输与处理的专业知识和技能，具有美术鉴赏能力和美术设计能力，熟练掌握各

种数字媒体制作软件，能利用计算机新的媒体设计工具进行艺术作品的设计和创作。

影视编导 136

本专业主要面向影视制作行业企业，培养学生的影视策划、拍摄、制作等能力，具有节目策划与文案写作能力、

过程安排与导演能力、电视节目剪辑与后期制作能力、影视剧本创作能力的学生会更受企业的青睐，能够从事

影视节目编导、节目策划、摄影摄像、后期制作、媒体整合营销等工作，例如大家熟知的导演。

影视动画 42

本专业培养掌握影视动画艺术理论和动画制作技术，具备动画游戏美术创意设计能力，能够在动漫制作公司、

动画周边产品开发公司、数字影视制作公司、游戏开发公司、网络媒体公司、数字出版社等行业从事动画创意

制作、游戏美术设计、插画设计、影视特效和动漫产品创意设计等工作的高素质应用型专门人才。

游戏艺术设计 26

本专业掌握游戏美术设计基本理论、多种游戏软件制作技术、数字绘画技巧、数字视觉特效技术等专业知识和

应用技能。使学生能够在游戏开发公司、动画制作公司、数字科技公司、影视制作公司、游戏周边领域等行业

从事动漫游戏产品创意与设计、游戏 2D 原画设计、游戏 3D 美术设计、游戏动画制作、游戏 UI 设计和游戏特效

制作等工作应用型专业人才。


